Kuressaares, Saaremaal




ATRAKTSIOONI ARENDAJA: TULIK INVEST OU

KONTAKT: TULLIO.LIBLIK@TT.EE, TEL 504 9721

ARENDUSTIIMI ESINDAJA: ULLE PUUSTUSMAA
KONTAKT: YLLE@BDA.EE



WOW! ELAMUSI PAKKUV
ILLUSOORNE MAAILM,
PEREATRAKTSIOON JA

INTERAKTHVNE
VABAAJAKESKUS
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SISSEPAAS

PANORAAM

WOW! ekspositsiooni marksdna on illusioon. Laanemaailma filosoofia esindab einevaid seisukohti
reaalsuse tunnetamise, selle voimalikkuse ja adekvaatsuse kohta. ,Kui reaalne on reaalsus?” Kuidas

on kooskolas looduse suvaolemus ja inimtunnetus — kas inimene on voimeline loodust ja maailma
(kdige Uldisemas tahenduses) uldse tbeselt tunnetama?



ILLUSOORSUS

» ToOstatab laiema kusimuse maailma
Illusoorsusest, tdekspidamiste,
teadmiste, vaatenurkade, reaalsuse,
ressursside piiramatuse illusoorsusest.

« Palju vOimalusi laste ja vanemate
uhiseks aruteluks, illusioonide ja
reaalsuse piiride tunnetamiseks,
oma kogemuse saamiseks,
selle ule ehk hammastumiseks ja
motisklemiseks.
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WOW KESKUS

Kogupind
1922.1 m2,

millest ekspositsioon
1126,8 m2,

kohvik
214.2 m2

meenetepood
53.1 m2

Lisaks:

tegevustuba,
uldalad,
abiruumid,
tehnoruumid
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2. KORRUSE PLAAN
1:250

TINGMARGID

ROLLIMANGUMAA LASTELE
VIRTUAALREAALSUSE ILLUSIOONID
SELFIEDROOM

ILLUSIOONE LOOVAD EKSPONAADID
TEENUSED



KOHVIK

1. korruse peasissepaasu juurest saab
trepist tles 100-kohalisse kohvikusse.

Voimalik kulastada ilma piletita.

Kohvikus on fookuses kohalik tooraine ja
toit. Menuu on inspireeritud new nordic
cusine’ist ehk siis kargest pohjamaisest
loodusest, rabast, metsast jne.

Au sees on traditsioonilised
toiduvalmistamise viisid, lisaks varskele
toidule ka suitsutamine, vinnutamine,
Kuivatamine ja fermenteerimine.

Kohvikust avaneb vaade
umbruskonnale.



POOD / MEENED

Esemete valik lahtub ekspositsiooni
sisust.

Teemad: lllusioone loovad meened nagu
optiliste illusioonidega tassid,

T-sargid, riidest kotid, mustkunsti trikke
tegemist voimalddavad meened.

Saaremaa kasitoo, toidukaup
(juust, vinnutatud liha, kasitoo joogid,
kuivatatud marjad, leib jne).

Voimalik kulastada ilma piletita.



PLANETAARIUM, 4D
KINO,
SUNDMUSRUUM

Poolsfaarilise laega ruum, mille pinnale
spetsiaalse projektorite lahendusega
projitseeritakse filme ja muid audio-
visuaalseid lahendusi.

Planetaariumis varisev porandapoodium
- vaataja tunneb vibratsiooni, mis
rikastab filmielamust.

Mahutab istekohtadega kuni 60
kulastajat.

Planetaarium on koht ka showdeks,
eriprogrammideks, uhtlasi ka
seminariruum, samuti funktsionaalsuselt
ja keskkonnalt sobiv vastuvottude,
ohtusookide, kontsertide, korporatiiv- ja
eraurituste labiviimiseks (istmestik
teisaldatav).




ILLUSIOONID
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OPTILISED
ILLUSIOONID

 Pdhjatu lift

« Sugavik porandas

* Vee peal huppamine
* Peegellaburint

« Teematoad

VEE PEAL HUPPAMINE

e



SELFIEDROOM

Selfidroomi stseenid on maalitud pinnad/dekoratsioonid, kus fotol jaab illusioon kulastaja osalusest.
Kulastaja saab osaleda osaleda erinevats stseenides, sh vaimukates, ajaloolistes jne.



SELFIEDROOMI ILLUSIOONID JA ROLLIMANGUD

Taustade teemad ja kujundused on lihtsasti vahetatavad ja korduvkulastuse korral on igal aastal taas
midagi uut ees ootamas.



VIRTUAALREAALSUS

Virtuaalreaalsuse elamust pakkuvad
ruumid kasutavad ara vaga Kkiirelt
arenevat virtuaalreaalsuse tehnoloogiat.

Elamust voimendavad ruumilised
objektid, nagu kajak, ventilaatorite
toodetud tuul ja kunstlikult toodetud
teemat toetavad I6hnad.

SAAREMAA WOW! - ELAMUS.
Kasutades VR tehnoloogiat luuakse
spetsiaalsed Saaremaaga seotud
ponevust ja narvikddi tekitavad VR
programmid, nt kond Panga Panga
serval.

Keskuse jaoks VR programme saab iga
moOne aasta jarel uuendada.



ILLUSIOONID

Eksponaadid pakuvad elamust ja ruumilist kogemust labi aktiivse tegevuse.
Osad stseenid on rohkem fikseeritud, teised soodustavad kulastajatel suuremat fantaasialendu.



ILLUSIOONID

Raba illusioon
Kond meteoriidikraatris

Kulastajale luuakse illusioon justkui ta saaks
kondida Kaali meteoriidikraatri veepinnal,
puude vahel jne.

Pdorandale on ehitatud ruumiline Kaali kraatri
mudel, seinal on peegel, mis pérandal
toimuvat peegeldab luues nii illusiooni, et
Inimesed konnivad kraatri veepinnal,
nolvadest Ules, ronivad puude vahel jne.

Gigant room teemal kaasaegne Eesti ja
Saaremaa kodu.

Batuudituba
Bassein vee all

Planetaariumi pinnal Eesti ja Saaremaa
ruumiline makett olulisimate atraktsioonidega
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ROLLIMANGUMAA LASTELE: SAAREMAA TOIT JA LOODUS

Lapsed saavad toidu ja toitumise alast teavet ning ka vanemad inspiratsiooni ise koos lastega
manguliselt tegutseda. Lastel on sageli teadmatus, kust ja kuidas toit poodi jouab, on illusioon, et see
on kusagil pakendatuna valmis, on illusioon, et see kdik on piiramatu ressurss.



ROLLIMANGUMAA
LASTELE

Vahendatud moéodus mini — Saaremaa
muldelmaastik: tuulikud, tuletorn,
sOidukid lastele rollimangudeks.
Kirjeldab labi kaed kulge lahenduste ja
rollimangu elu-olu Saaremaal.
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ROLLIMANGUDE MANGUALA



ERIPROGRAMMID

4D filmid maailma nailisusest.

Populaarteaduslikud filmid, mis kajastavad
teemasid nagu kujutluspildi tekkimine aju ja
silma koostoos jne.

lllusioonide loomine mustkunstis
Mustkunstniknike showd planetaariumis.

Hammastavad optilised illusioonid

4D film planetaariumis voi koos
juhendajaga show tegevustoas. Vaatajaid
hullutatakse illusioonidega aga ka
selgitatakse, kuidas neid luua.

Tootoad
Vestlusringid

Showd



TEGEVUSTUBA

Programmid

Muudetav keskkond

Erinevad teemad

Kohandatava erinevas vanuses
lastele, taiskasvanutele



AMBITSIOONID

« WOW! KESKUS on Saaremaa ja Eesti kulastamise motivaatoriks.

« WOW! pakub praeguse aja megatrendi — huperelamust, mida saab kogeda terve pere
koos. Huvitav kdigile - beebidest pensionarideni.

Multifunktsionaalne vaba aja keskus — iga paev avatud!

70 000 piletiga kulastust, millest ligikaudu 22 000 valisturisti

Koostoos hoida turisti Saaremaal kauem kohal, vahendada hooajalisust.

WOW! KESKUS on Kuressaare linnaruumis ka maamargina oluline ja rikastab
arhitektuurselt linnaruumi.

« WOW! KESKUS on oluline tulu genereerija piirkonna teistele turismiettevotetele ja
teenindus- ning kaubandusettevotetele.

« WOW! KESKUS loob 15 uut tookohta

« WOW! KESKUS uueneb igal aastal, pakkudes kulastajatele igakordselt
avastamisroomu

« Saaremaa ja Eesti on WOW!



Tulik Invest OU

tullio.liblik@tt.ee

KAOS Arhitektid
Margit Argus, Margit Aule, Laura Ojala
aule@kaosarhitektid.ee

BDA Consulting OU
Ulle Puustusmaa, Harli Uljas
vlle@bda.ee
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